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ملخص الدراسة
يعد إستخدام برامج الواقع الإفتراضى واحدة من أهم تطبيقات إستخدام التكنولوجيا في العملية التعليمية التى تعتمد على إستخدام أنماط تعليمية جديدة حيث يدخل فيها الصوت والصورة الثابتة والمتحركة ذات الأبعاد الثلاثية كنواة أساسية في إسلوب المحاكاة الذي يشكل الأساس في تكوين البيئة الإفتراضىة تمشياً مع التطور والتسارع الذي يشهده واقع التعليم في هذا العصر التقني والعلمي ، وتكنولوجيا الواقع الإفتراضى هي بمثابة تكنولوجيا تربوية متطورة ناشئة تساعد المتعلمين على فهم وإدراك المعلومات بطرق مختلفة وإكتساب الخبرات بشكل فورى , فالواقع الإفتراضى نمط جديد من أنماط التعليم والذى يضيف مدى واسع من التحليل العلمي لدى الأفراد , وكما يشير إلى قدرة التكنولوجيا على إنشاء بيئة ثلاثية الأبعاد يكون فيها المستخدم نشطاً ومتفاعلا مع العالم المصطنع ويتيح له الشعور بالإستغراق بالإضافة إلى الإدراك الحسى الذى يشعر به الأفراد في البيئة الإفتراضية ، واستخدم الباحث المنهج التجريبى باستخدام التصميم التجريبى لمجموعتين الأولي تجريبية والثانية ضابطة وباستخدام القياس القبلي البعدي للمجموعتين . على عينة من طلاب الفرقة الثانية بالكلية المجموعتين 3-4 ، والبالغ عددهم (100) طالب بواقع (50 طالب مجموعة تجريبية) (50 طالب مجموعة ضابطه) بالإضافة للعينة الاستطلاعية وعددهم (20) طالب ، وكانت أهم النتائج  أن البرنامج المقترح باستخدام الواقع الافتراضي أثر إيجابياً على المهارات الفردية لمبتدئي كرة السرعة ، وجود فروق داله إحصائياً بين متوسطات القياسات البعدية للمجموعتين التجريبية والضابطة فى تعلم بعض المهارات الفردية لمبتدئي كرة السرعة ولصالح متوسطات القياسات البعدية للمجموعة التجريبية.
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